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BioGraph Infiniti

EEG Suite
Willkommen

Die EEG Suite wurde entwickelt, um eine Auswahl klinischer Tools bereitzustellen, die der
Uberwachung, Beurteilung von Basislinien, Durchfiihrung von Biofeedback-Sitzungen, der
Uberpriifung aufgenommener Daten zwecks Entfernung von Artefakten und der Erstellung von
Sitzungs- und Trendberichten fir einen oder zwei EEG-Kandle sowie fur einen EEG-Kanal mit
Physiologie dienen. Die Suite kann mit jedem der folgenden vier Encodertypen verwendet werden:
ProComp Infiniti, ProComp 5 Infiniti, ProComp+ und ProComp 2. Wahlen Sie den gewiinschten
Encodertyp aus, wenn Sie Installation der Suite durchfuhren.

Schnellstartanleitung

Aufnahme einer Freien Anwendungssitzung (, Freie Anwendung*)

1. Verbinden Sie den Encoder mit dem Computer unter Verwendung des Glasfaserkabels und der
TT-USB Schnittstelle.

SchlieBen Sie Ihre(n) Sensor(en) an den Encoder an (Beschreibung siehe nachster Abschnitt).
Starten Sie die BioGraph Infiniti Software.
Klicken Sie im Hauptbildschirm auf den Knopf Freie Anwendung starten.

Klicken Sie auf Neuen Klienten hinzuftigen.

2 e

Geben Sie einen Vornamen und einen Nachnamen wie z.B. ,Marta Test" ein und klicken Sie auf
OK, um die Klientendatei zu erstellen. Der Name des neuen Klienten wird automatisch
ausgewabhilt.

Klicken Sie auf Neue Sitzung definieren, um die Dialogbox fur die Bildschirmauswahl zu &ffnen.

8. Wahlen Sie in der Drop-down Liste fiir das Gerate-Kommunikationsprotokoll in der oberen linken
Ecke die fur lhren Encoder passende Einstellung:

ProComp Infiniti oder ProComp 5 Infiniti ProComp + oder ProComp 2

ProComp Infiniti Legacy

Anmerkung: Da der ProComp 5 ein ProComp Infiniti mit flnf statt acht Kanélen ist, lautet fur beide
Gerate das Gerate-Kommunikationsprotokoll ProComp Infiniti.

9. Wahlen Sie nun die gewiinschte Kanalbelegung (Channelset) aus. Es stehen fiir den ProComp
Infiniti, ProComp + und ProComp 2 jeweils vier und fir den ProComp 5 Infiniti acht Kanalsatze
zur Verfigung. Wahlen Sie bitte im Rahmen der Schnellstart-Option die 1 EEG-Kanalbelegung
(Channelset) aus.

10. Die verschiedenen Bildschirme fiir diese Kanalbelegung (Channelset) sind in einer Tabelle auf
der rechten Seite aufgelistet. Klicken Sie auf die Drop-down Liste in der oberen rechten Ecke und
wahlen Sie eine Bildschirmkategorie aus: Standard-Bander, 3-Benutzer-Bande oder Multiple
Béander.

11. Wahlen Sie bis zu finf Bildschirme aus, indem Sie die [Strg]-Taste gedriickt halten und die
gewiinschten Bildschirmelemente auswahlen. Klicken Sie auf OK, um fortzufahren.

12. Starten Sie die Aufnahme durch Anklicken des Start-Knopfes (gruner Pfeil) in der Werkzeugleiste.
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Aufnahme einer Protokoll-Sitzung

1.

o 0ok~ w

9.

Verbinden Sie Ihren Encoder mit dem Computer unter Verwendung des Glasfaserkabels und der
TT-USB Schnittstelle.

SchlieRen Sie einen oder mehrere Sensoren an lhren Encoder an (Beschreibung siehe néchster
Abschnitt).

Starten Sie die BioGraph Infiniti Software.
Klicken Sie im Hauptbildschirm auf den Knopf Protokoll-Sitzung starten.
Klicken Sie auf Neuen Klienten hinzufiigen, um den Dialogkasten fiir die Klientendaten zu 6ffnen.

Geben Sie einen Vornamen und einen Nachnamen wie z.B. ,Marta Test" ein und klicken Sie auf
OK, um die Klientendatei zu erstellen. Der Name des neuen Klienten wird automatisch
ausgewabhit.

Klicken Sie auf Protokoll wahlen, um den Dialogkasten fir die Protokoll-Datenbank zu 6ffnen.

Wabhlen Sie in der Drop-down Liste fur das Gerate-Kommunikationsprotokoll in der oberen linken
Ecke die fur Ihren Encoder passende Einstellung:

ProComp Infiniti oder ProComp 5 Infiniti ProComp + oder ProComp 2

ProComp Infiniti Legacy

Anmerkung: Da der ProComp 5 ein ProComp Infiniti mit finf statt acht Kanalen ist, lautet fur beide
Gerate das Gerate-Kommunikationsprotokoll ProComp Infiniti.

Wahlen Sie ein Protokoll aus der Liste aus und klicken Sie auf OK.

10. Starten Sie die Aufnahme durch Anklicken des Start-Knopfes (gruner Pfeil) in der Werkzeugleiste.

Encoder- & Sensorkonfigurationen

Die EEG Suite enthalt zahlreiche Kanalsatze fir 1 EEG, 2 EEG und 1 EEG mit Physiologie-Sensoren
(BVP oder EKG). Abhangig vom verwendeten Encodertyp kdnnen die Encodereingange variieren. Die
folgenden Tabellen bieten Ihnen eine Ubersicht tber die Encodereingénge / Sensorkonfigurationen:

1 EEG
Encoder Eingang | Eingang | Eingang | Eingang | Eingang | Eingang | Eingang | Eingang
A B C D E F G H
ProComp EEG-Z
Infiniti
ProComp EEG-Z
5 Infiniti

+

2 Pro/Flex

ProComp | EEG-Z

ProComp | EEG
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2 EEG

Encoder Eingang | Eingang | Eingang | Eingang | Eingang | Eingang | Eingang | Eingang
A B C D E F G H

ProComp EEG-Z | EEG-Z

Infiniti

ProComp 5 EEG-Z | EEG-Z

Infiniti

ProComp + EEG-Z EEG-Z

ProComp 2 EEG EEG-Z
Pro/Flex

1 EEG & Physiologie BVP

Encoder Eingang | Eingang | Eingang | Eingang | Eingang | Eingang | Eingang | Eingang
A B C D E F G H

ProComp BVP EEG-Z | EMG SC Temp Resp Resp

Infiniti

ProComp 5 BVP EEG-Z Resp EMG

Infiniti

ProComp 5 BVP EEG-Z | Resp SC

Infiniti

ProComp 5 BVP EEG-Z | Resp Temp

Infiniti

ProComp + EEG-Z BVP EMG SC Temp Resp Resp

ProComp 2 EEG BVP
Pro/Flex

1 EEG & Physiologie EKG

Encoder Eingang | Eingang | Eingang | Eingang | Eingang | Eingang | Eingang | Eingang
A B C D E F G H

ProComp EKG EEG-Z EMG SC Temp Resp Resp

Infiniti

ProComp 5 | EKG EEG-Z Resp EMG

Infiniti

ProComp 5 | EKG EEG-Z | Resp SC

Infiniti

ProComp 5 | EKG EEG-Z | Resp Temp

Infiniti

ProComp + EEG EKG EMG SC Temp Resp Resp

ProComp 2 EEG EKG
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Allgemeine Nutzungsempfehlungen

Die EEG Suite bietet einen kompletten Satz klinischer Tools an, die Ihnen die Durchfiihrung von drei
essentiellen klinischen Diagnose- und Therapieschritte ermdglicht:

= Einschatzung: Sie kénnen den aktuellen Zustand der physiologischen Prozesse (= Basislinie)
Ihrer Klienten durch Verwendung der 4-Aktivitaten EEG Basislinien-Beurteilung einschéatzen.

= Training: Sie koénnen dem Klienten neue Strategien zur Selbstregulierung durch EEG-
Biofeedback vermitteln, indem Sie Freie Anwendungssitzungen mit bis zu funf
Trainingsbildschirmen aufzeichnen oder ein Trainingsprotokoll ablaufen lassen.

= Folgemalinahmen: Sie kdnnen regelmalige Bewertungen des Fortschritts lhres Patienten
durchfiihren, indem Sie stets vor und nach dem Training EEG Basislinienprotokolle ablaufen
lassen und Trendberichte erstellen. Trendberichte geben Ihnen dabei einen schnellen Uberblick
Uber den Therapiefortschritt und die Lernkurve des Klienten.

Einschéatzung: 4-Aktivitaiten EEG Basislinien-Beurteilung (4-Activity EEG
Baseline Assessment)

Das Protokoll fir die 4-Aktivitdten EEG Basislinien-Beurteilung besteht aus einer Serie von vier
LZustands“-Aktivitditen (Baseline). Wahrend dieser Aktivititen werden Basislinien-Messungen
aufgezeichnet, inklusive Augen offen, EAugen geschlossen, Sensorische Aufmerksamkeit und
Kognitive Anstrengung. Die Beurteilung kann einmal wéhrend des ersten Besuchs und weitere ein- bis
zweimal zu einem spéateren Zeitpunkt wéahrend der Trainingsperiode durchlaufen werden.

= Wenn Sie die 1-Monitor-Version ablaufen lassen, werden Sie aufgefordert, Ihrem Klienten zu
Beginn einer jeden Aktivitdt Anweisungen zu geben. Fur die Aktivitat Kognitive Anstrengung
sollten Sie den Monitor auf die Sitzposition des Klienten ausrichten.

= Die 2-Monitor-Version gibt Anweisungen fir den Therapeuten und den Klienten und erfordert
daher keine Ausrichtung des Monitors auf die Sitzposition des Klienten.

= Durch die Verwendung der Funktionen fiir Trendbericht wahrend einer Sitzung kénnen Sie
schnell erkennen, wie sich das Klienten-EEG wahrend eines jeden Zustands veréandert.

= Wenn Sie das Protokoll auch nach einer Vielzahl von Therapiesitzungen ablaufen lassen,
kénnen Sie Trendberichte Uber Sitzungen hinweg erstellen und somit ,Vorher*- und
.Nachher“- Zustande vergleichen.

Vor- und Nach-Training Basislinie

Die Protokolle zur Basislinien-Beurteilung vor und nach dem Training kénnen am Anfang und am
Ende eines jeden Besuchs durchgefiihrt werden. Sie stellen Ihnen zwei Arten klinischer Informationen
zur Verflagung:

= Vor-Training Basislinienaufnahmen sind ein schneller und einfacher Weg, um eine
Momentaufnahme des Zustands lhres Klienten zu erhalten, in dem er/sie sich befindet, wenn
er/sie sich eine Zeit lang in lhrer privaten Umgebung aufgehalten hat. Durch Aufzeichnung
des Trendverlaufs von Basisliniensitzungen vor der Behandlung wird lhnen verdeutlicht, in
welchem Umfang das im Rahmen den Sitzungen erworbene ,Lernen“ wahrend der
Trainingspausen erhalten bleibt.

= Nach-Training Basislinienaufnahmen zeigen dagegen, was wahrend einer bestimmten
Behandlung erlernt wurde und ob ein positiver Lerneffekt zwischen den Besuchen aufgetreten
ist. Kompetenz wird durch Lernerfahrungen erworben, wenn die Trainingsiibungen
ausreichend haufig durchgefiihrt werden, da nur durch ausreichend haufiges Training das
neue Wissen verinnerlicht werden kann. Nach-Training Basislinienaufnahmen kdnnen dies
darstellen, indem sie den Lernzuwachs verdeutlichen, der entsteht, wenn lhr(e) Klient/in
seine/ihre selbstregulatorischen Fahigkeiten erweitert.
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Freie Anwendungssitzungen und Trainingsprotokolle

Die EEG Suite kann auf zwei Arten mit der BioGraph Infiniti Software verwendet werden:

Freie Anwendungssitzungen bieten lhnen die Mdglichkeit ein bis maximal funf verschiedene
Feedback-Bildschirme in einer Sitzung zu laden. Wahrend der Sitzung kénnen Sie dabei
problemlos zwischen diesen Bildschirmen hin und herwechseln, indem Sie auf einen der mit
Zahlen beschrifteten Knopfe in der Werkzeugleiste klicken. Die Sitzung muss daher nicht
gestoppt und erneut gestartet werden, um den dargestellten Bildschirm und die damit
verbundene Biofeedback-Erfahrung zu verandern. Sie kdénnen eine Sitzung beliebig nach
Ihren Winschen pausieren und fortsetzen, um dem Klienten die Verwendung verschiedener
Strategien zu erlautern. Durch Anklicken des Zuriicksetzen-Knopfes kénnen Sie Zahler und
Prozentanzeigen zuriicksetzen. Freie Anwendungssitzungen bieten Ihnen somit
grotmagliche Flexibilitat. Hierbei ist jedoch zu berlicksichtigen, dass sie fur die Erstellung von
Trendberichten nicht sehr gut geeignet sind, da sich der physiologische Zustand des Klienten
wahrend der Sitzung unter Umstanden haufig veréndert.

Protokollsitzungen sind zeitlich begrenzt und ermdéglichen standardisierte Aufnahmen von
Einschatzungen und Basislinien. Die EEG Suite beinhaltet zahlreiche Beurteilungs- und
Trainingsprotokolle, die in regelméRigen Abstédnden durchgefihrt werden kénnen, um den
Fortschritt des Patienten zu Uberwachen. Die Durchfihrung einer standardisierten
Trainingssitzung ermdglicht lhnen die Uberwachung des Lernfortschritts wahrend einer
einzelnen Sitzung, da Sie den Verlauf von statistischen Mittelwerten Gber eine Reihe von
praktischen Versuchsdurchlaufen darstellen kénnen.

Bildschirme
Kategorien

Die EEG Suite enthélt zahlreiche Anzeigenbildschirme fiir eine Vielzahl von Anwendungszwecken, die
in spezifische Kategorien unterteilt sind. Abhangig von der Art des durchzufiihrenden Biofeedbacks
(und abhéangig von den verwendeten Sensoren und Kanalsatzen), klassifizieren die Kategorien die
Arten des Biofeedbacks in folgender Weise:

Furlé& 2 EEG

Standard-Bander: Diese Kategorie beinhaltet Bildschirme fur die Signaluberprifung, das
Training, die Artefakt-Ablehnung und die Berichterstellung fiir viele EEG-Protokolle. Diese
beinhalten:

o0 Alpha Amplitude (Bereich)
Alpha Spitzenfrequenz
Alpha Theta

Beta Amplitude (& Z&hler)
SMR Amplitude (& Z&hler)
Theta Beta

Theta SMR

O O 0O o o o

o Breitband

3 Benutzer-Béander: Diese Kategorie beinhaltet Bildschirme fir die Signaluberprifung, das
Training, die Artefakt-Ablehnung und die Berichterstellung fir jeden aus drei Bandern
bestehenden Satz benutzerdefinierter EEG-Bé&nder, wobei ein Band als ,Belohnungsband*
und zwei Bander als ,Hemmungsbander* definiert sind. Die Grenzfrequenzen fir die drei
Bander konnen ,on-the-fly*, d.h. wahrend der Sitzung festgelegt werden. Diese
Bildschirmkategorie ist am nutzlichsten, wenn Sie fir ein Protokoll trainieren mdchten, das
nicht in der Kategorie ,Standard-Bander“ zur Verfligung steht.

6 Benutzer-Bander: In gleicher Weise wie die Kategorie ,,3 Benutzer-Bander, stellt diese
Kategorie Bildschirme fiir jeden aus sechs Béndern bestehenden Satz benutzerdefinierte
Bander zur Verfiigung, wobei nun zwei Bander als ,Belohnungsbénder” und bis zu vier
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Bander als ,Hemmungsbander* definiert sind. Die Grenzfrequenzen fir alle sechs Bander
kénnen ,on-the-fly*, d.h. wahrend der Sitzung festgelegt werden.

= Multiple Bander: In gleicher Weise wie die oberen beiden Kategorien wurde dieser Satz von
Bildschirmen entwickelt, um das Training mit bis zu 10 benutzerdefinierten EEG-Béandern zu
unterstiitzen, wobei ein Band als ,Belohnungsband“ und neun Béander als ,Hemmungsbénder*
definiert sind. Die Grenzfrequenzen fiir alle zehn Bander kénnen ,on-the-fly“, d.h. wahrend der
Sitzung festgelegt werden.

= Protokolle: Bildschirme aus dieser Kategorie werden Uberwiegend als Teil der
Einschatzungsprotokolle verwendet.

Fur 1 EEG & Physiologie

= EEG & Physiologie: Diese Kategorie kombiniert benutzerdefinierte Bander fir EEG-Training
mit physiologischer Uberwachung und enthalt zwei Satze von Bildschirmen: Benutzer-Bander
& Physiologie und Benutzer-Bander & HRV.

0 Benutzer-Bander & Physiologie: Dieser Satz von Bildschirmen kombiniert ein
normales ,1 Belohnung und 2 Hemmung Protokoll“ fur jedes der drei EEG-Bander
(inkl. Einstellungsmdglichkeiten wahrend der Sitzung) mit Elektromyographie (EMG),
Hautleitfahigkeit (skin conductance (SC)) und peripherem Temperatur-Training.
Dieses Protokoll ist ideal fir das Training der Fokussierung und der Aufmerksamkeit
geeignet, wahrend die physiologischen Indikatoren fir Entspannung (EMG & HL
(Hautleitfahigkeit) herunter + Temperatur herauf) iberwacht werden.

o0 Benutzer-Bander & HRV (Herzratenvariabilitat): Entspricht dem obigen Satz, mit
den Komponenten fur die Herzratenvariabilitdt sehr niedrige Frequenz (VLF) [very low
frequency], niedrige Frequenz (LF) [low frequency] und hohe Frequenz (HF) [high
frequency].

Aufgaben

Innerhalb einer bestimmten Kategorie werden die Anzeigenbildschirme entsprechend des
Aufgabentyps beschrieben, dessen Erreichung sie unterstiitzten sollen:

= Signalluberprifung: Diese Anzeigenbildschirme kdnnen am Anfang einer Sitzung verwendet
werden, um die Qualitat der aufgenommenen Signale zu Uberprifen und sicherzustellen, dass
die Sensoren ordnungsgemal’ platziert wurden.

= Trainingsbildschirme: Die Trainingsbildschirme wurden fiir das Biofeedback entwickelt und
enthalten zahlreiche multimediale Funktionen, die von MIDI-Ton-Feedback zu Animationen
und DVD-Wiedergabe reichen. Die unterschiedlichen Feedback-Arten dienen dabei jeweils
der Kommunikation der physiologischen Veranderungen des Klienten. Trainingsbildschirme
sind gewohnlich fir die Uberprifung von Daten und die Erstellung von Sitzungs-
Trendberichten nicht geeignet.

» Berichtbildschirme: Berichtbildschirme wurden entwickelt, um die Uberprifung von
Sitzungen zu erleichtern und um die Erstellung von Sitzungsberichten zu ermdglichen. Einige
Uberpriifungsbildschirme zeigen echte Signalgraphen an, wahrend andere Trendgraphen
darstellen.

= Einweisung & Protokoll: Diese Bildschirme werden als Teil der Beurteilungs- und
Trainingsprotokolle verwendet.

Haufig vorkommende Bildschirmoptionen

Innerhalb einer bestimmten Kategorie kénnen Sie aus zahlreichen multimedialen Feedbackschemata
auswahlen. Diese umfassen DVD-Wiedergabe, einfache Animationen, Puzzle-Animationen
(zahlerbasiert), einfaches Audiofeedback und MIDI-Song-Kontolle (MIDI Splitter). Uberdies erscheinen
viele Anzeigenbildschirme in zwei Versionen - einer 1-Monitor- und einer 2-Monitor-Version. 2-
Monitor-Bildschirme zeigen auf dem primaren Bildschirm die Informationen fir den Therapeuten und
auf dem sekundéaren Bildschirm die Feedback-Informationen an.

Anmerkung: Die EEG Suite erscheint mit zahlreichen Animations- und Musikdateien gleicher Grol3e
und gleicher Funktion. Sie kbnnen auf einfache Weise die im Bildschirm standardmafig enthaltenen
Dateien durch Editieren des Bildschirms im Bildschirmeditor (in der ,Lite“- oder Vollversion) durch
andere ersetzen — auch unmittelbar bevor Sie eine Sitzung beginnen.
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Allgemeiner Aufbau eines Feedback-Bildschirms

Um die Verwendung der Bildschirme zu erleichtern, besitzen die meisten Bildschirme, die in der EEG
Suite enthalten sind, die gleiche Bildschirmstruktur.

& Replaying mode. Open Display session. Client: Sample, EEG. Screen: Trn - User bands - Animation & counter - 1 mon.scr g
File Session Screens Edit Options Yiew Help

%10 Min Mas Thrl Thi2 2 sec. - HO12 3/45 o
Animation & counter 2

C: EEG (raw)

C: Reward 11IR.
0

C: High Inhibit 1 IR
LCF=43.0

C: Low artifact IR

C: High artifact IR

Open session: 00:01:02.750 { 00:24:12.158

1. Banddefinition: Rechtsklicken Sie (ber einem der Bénder, um den Dialogkasten fir die
Einstellungen zu 6ffnen, in welchem Sie die untere und die obere Grenzfrequenz modifizieren
kénnen.

2. Amplituden-Graphen: Die Amplituden-Graphen enthalten immer einen Graphen fir Artefakte
(Storsignale) in niedrigen und einen fir Artefakte in hohen Signalbereichen. Mit diesen
Diagrammen konnen Sie die manuellen Schwellenwerte einstellen, um das Feedback zu stoppen,
wenn der Klient zu haufig blinzelt oder sich zu viel bewegt (EMG). Die anderen Graphen sind an
ein Belohnungs- und ein Hemmungsband angeschlossen und sind normalerweise mit
automatischen Schwellenwerten versehen, die einen festgelegten prozentualen Anteil der Zeit
Uber dem Schwellenwert beibehalten. StandardmafRig sind diese Werte auf 80% fir das
Belohnungsband und auf 20% fiir die Hemmungsbander eingestellt. Die Prozentwerte kdnnen
vom Benutzer festgelegt werden.

Anmerkung: Sie konnen sehr leicht zwischen dem automatischen und dem manuellen
Schwellenwertmodus hin- und herwechseln, indem Sie Uber einem der Balkengraphen
Rechtsklicken und den gewiinschten Modus auswahlen. Auf diese Weise kénnen Sie in den
manuellen Modus wechseln, um den Schwellenwert zu verandern und dann wieder in den
automatischen Modus zurtckgehen.

3. Echtzeit-Trendgraphen: Dieser Bereich zeigt einen Graphen mit der gemittelten Amplitude fur
jedes der trainierten Bander an, welcher jeweils den Langzeitverlauf der
Amplitudenveranderungen darstellt, die durch das Training hervorgerufen wurden. Die
Aktualisierungsrate des Graphen Epochendauer kann vom Benutzer eingestellt werden.

4. Anweisungsbereich: Wenn der Bildschirm als Teil eines Sitzungsprotokolls verwendet wird,
erscheinen samtliche Benutzeranweisungen im rechten unteren Bereich des Anzeigenbildschirms.
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Feedback-Bereich: Jedes Multimediafeedback (Animation, DVD, etc.) wird im rechten oberen
Bereich eines 1-Monitor-Bildschirmes angezeigt. Auf einem 2-Monitor-Bildschirm erscheint
samtliches Feedback auf dem zweiten Monitor.

Zahler-Bereich: Bei einigen Bildschirmen wird die Fahigkeit einen ,Erfolgszustand”
aufrechtzuerhalten durch die Erhéhung eines Zahlers dargestellt. Die Einstellungen fir dieses
Zahlerinstrument befinden sich gewdhnlich im rechten oberen Bereich des Anzeigenbildschirms.
Die kleinste einstellbare Zeitperiode fur einen Zahlerzuwachs ist % Sekunde. Sie kdnnen die
erforderliche Periode, Uber die der ,Erfolgszustand® aufrechterhalten werden soll,
erhdhen/reduzieren, indem Sie den Zielwert verédndern. Klicken Sie auf Zuriicksetzen (Taste im
linken Bereich der Werkzeugleiste), um den Zahler auf null zuriickzusetzen.

Roh-EEG-Signal: Alle EEG Bildschirme zeigen das Roh-EEG-Signal in der oberen linken Ecke an
(auf der Seite des klinischen Anwenders). Die Verifizierung der Qualitat der Roh-EEG Wellenform

stellt dabei einen wichtigen Faktor fiir ein erfolgreiches EEG-Training dar.

Bildschirmbeschreibungen

Anmerkung: Die folgenden Bildschirmabbildungen stellen nur Bildschirme fur die ProComp Infiniti
Kanalbelegungen (Channelsets) dar. Bildschirme fur ProComp+ Kanalbelegungen (Channelsets) sind
mit diesen identisch. Lediglich die Kanalbelegungen (Channelsets) fur den ProComp 5 Infiniti und den

ProComp 2 koénnen minimale Abweichungen
besitzen.

Freie Anwendung 1 EEG Bildschirme

SignaltUberprifung — 3 Benutzer-Bander
— 1 Monitor

Dieser Bildschirm kann als einer der finf
Bildschirme einer Freien Anwendungssitzung
ausgewahlt werden. Er ermdglicht lhnen die
Uberpriifung der Qualitat des aufgenommenen
Signals. Der Bildschirm zeigt  eine
Rohsignalspur zusammen mit der Ausgabe
diverser Digitalfilter-Kanale (IIR) und 2D & 3D
Frequenzspektrum-Anzeigen an. Eine Spitze
bei 50 oder 60 Hz kann darauf hindeuten, dass
die Elektrodenplatzierung Uberprift werden
sollte.

aufweisen, da die Gerate weniger Sensoreingadnge

: 3 Benutzer-Bander

T Flrplaying mate, Dpen Diaplay sexsian, Chi: Sample, 1T, Seronn: Sl - Uner Bands - 1 man scs =
C v T Coiors Ve e
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Training — Balkendiagramme - 1

Monitor

Bei diesem aus drei Bandern bestehenden
Trainingsbildschirm erklingt Audiofeedback,
wenn der Erfolgszustand erreicht wird. Hierfur
ist es erforderlich, dass sich das
Belohnungsband tber dem Schwellenwert und
sich die beiden Hemmungsbander unterhalb
des Schwellenwertes befinden. Die
Benutzerbander kénnen wahrend der Sitzung
mittels der Einstellungsinstrumente am linken
Bildschirmrand verandert werden.

Training — Balkendiagramme & Zahler —
1 Monitor

Entspricht dem obigen Bildschirm. Zusatzlich
enthalt der Bildschirm jedoch noch einen
Zahler, der diskretes Feedback gibt, wenn der
Erfolgszustand Uber die in den
Zahlereinstellungen festgelegte Zeit
aufrechterhalten wird.

Training - Balkendiagramme &
Trendgraphen — 1 Monitor

Dieser Bildschirm &hnelt den oberen beiden
Bildschirmen. Zusatzlich verfiigt dieser jedoch
noch uber zwei Signalleuchten (rot und griin),
die anzeigen, ob gerade der Hemmungs- oder
der Belohnungszustand vorliegt.

E  Sample, FEG, Scrman: Tra - Uner bands - Bars § W1 - § man v B

5 Haplarplog made. Open Display sesvian. Chien: Sample, FG. Srons: Tron - User hands - Bars it counter - § man scr - B

T Cotors Vew fep

e bar graphs, fone & counter

5 Vaplarplag meide. s Display sessian. Cliat: Sample, FIG. Scronn: Trn - Uner hands - Bars B irands - | manscr B

Igeens [® (prore fee iw

@ e .
Amplitude bar graphs & tone
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Training — MIDI Splitter — 1 Monitor (2
Bildschirme)

Eine weitere Variante des aus drei
Balkendiagrammen bestehenden Bildschirms.
Dieser verwendet ein MIDI Splitter Instrument,
um einzelne Stimmen eines MIDI-Liedes
abzuspielen, wenn sich sémtliche Bander im
geforderten Zustand befinden. Alle drei
Zustédnde missen erreicht werden, um das
gesamte Lied zu horen. Zwei Bildschirme
dieser Art sind verfligbar, die sich nur durch
das MIDI-Lied unterscheiden.

Training — Animation — 1 Monitor

Dieser Bildschirm folgt der Bildschirmstruktur
der vorigen Bildschirme. Trainingsziel dieses
Bildschirms ist die Erhdhung des Wertes des
Belohnungsbandes und die Senkung der Werte
der Hemmungsbander. Die Animation wird
abgespielt, wenn die Erfolgsbedingung erflillt
ist. Die Einstellungsinstrumente auf der linken
Seite ermdglichen Ihnen die Einstellung der
Grenzfrequenzen wahrend der Sitzung.

Training — Animation & Zahler — 1
Monitor

Entspricht dem obigen Bildschirm, abgesehen
von einem zusétzlichen Zahler fir diskretes
Feedback.

5 aplarplag made. Open Display sestian. Clan: Lample, [0, Scronn: Trn - e bands - WDH spiftier 1 - 1 mea ser

0 T
MIDI splitter

T Coors Vew fen

5 Haplarplag made. Opes Display sestian. Char: Cample, FIG. Scronn: Trn - Uer hands - Animaties - | mes st
e Semn Soeers [ Cpicrs Vew Vep

 Sample, FEC, Setman: Trn - Uner bandh - Anknation & counter - 1 man scr
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Training - Animation & Zahler — 2 Monitore

Entspricht dem obigen Bildschirm in einer Ausfihrung fir zwei Monitore. Die grof3en
Balkendiagramme auf der Seite des Klienten sind direkt mit den drei kleinen Balkendiagrammen auf
der Seite des klinischen Anwenders verknipft. Ihre Skala- und Schwellenwerteinstellungen spiegeln
die Einstellungen der Balkendiagramme auf dem Bildschirm des klinischen Anwenders automatisch
wider, sodass sie auch direkt von diesem Bildschirm aus veréndert werden kénnen.

5 Fla playing rmoda. Gpmn (e plry seales. Cliont: Sarmple., 110, Srmn’ Trn - User basds - Aakaation i cousier - 7 s scr = S

B e g ———

Keep the
animation

= 31

Training — DVD & Zéhler — 1 Monitor & =met s e e e e e
Training — DVD — 1 Monitor s =

Entspricht der obigen 1-Monitor-Version, hier
mit DVD Videofeedback. Der Filmausschnitt
vergroRRert sich, wenn die
Belohnungsbedingungen erfillt sind und
verkleinert sich, wenn die Bedingungen nicht
erreicht werden. Rechtsklicken Sie Uber dem
DVD-Instrument, um ein anderes Kapitel des
Films auszuwahlen.

o e .
DVD feedback

Training — Puzzle Animation — 1 Monitor — cEitimisiss e es e s i —

Dieser Bildschirm wurde entwickelt, um die
Fahigkeit zu trainieren einen Erfolgszustand
aufrechtzuerhalten. Ein diskreter
Belohnungszéhler zahlt jedes Mal um ,1" nach
oben, wenn die Erfolgsbedingung Uber die
durch den Zielzahler vorgegebene Zeit
aufrechterhalten wurde. Mit jedem Zahlerschritt
erscheint ein neues Puzzleteil. Wenn das
Puzzle komplett zusammengesetzt wurde,
beginnt ein weiterer Zahler die Anzahl der
Puzzles zu zéhlen, die komplettiert wurden.
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Training — Puzzle Animation — 2 Monitore

Entspricht dem obigen Bildschirm in einer Ausfihrung fir zwei Monitore. Die grof3en
Balkendiagramme auf der Seite des Klienten sind direkt mit den drei kleinen Balkendiagrammen auf
der Seite des klinischen Anwenders verknuipft.

% Hlaplaylng i, Gpmn (e plry sesale. Clinot: Sarnple , 110, Srmn! Trn - User bards - prles - 7 s s67 C * |

Can you
complete all
the puzzies?

TR T
1A 2.4

Training — 3-stufiges Puzzle — 2 Monitore

Bei diesem Bildschirm handelt es sich um eine etwas komplexere Version des oben beschriebenen
Puzzle-Bildschirms. Die Puzzles sind drei Versionen des gleichen Bildes, dargestellt in
unterschiedlichen Auflésungen. Sobald das erste Puzzle ein Mal zusammengesetzt wurde, erscheint
ein Puzzleteil des zweiten Puzzles. Ziel ist die Vervollstandigung des dritten Puzzles, um das
scharfste Bild sehen zu kénnen. Die groRen Balkendiagramme auf der Seite des Klienten sind direkt
mit den drei kleinen Balkendiagrammen auf der Seite des klinischen Anwenders verknipft.

5 W phaying e, G Dl ey sevaies, Gl Campie. 116 Sermews Tin - Uset a3 viage purcl T man Aer mE |

on & oo e P

= MMz145

15740



Training — 3 Segelbootrennen — 2 Monitore

Dieser Bildschirm fur zwei Monitore ahnelt den vorigen mit dem Unterschied, dass der Bildschirm des
Klienten drei Segelboote und drei Balkendiagramme anzeigt. Jedes Boot bewegt sich nach rechts,
wenn sich das entsprechende Signal des Balkendiagramms tiber dem Schwellenwert befindet. Ziel ist,
das mittlere Boot, welches an den Belohnungskanal angeschlossen ist, nach rechts segeln und die
anderen zwei Boote auf der linken Seite verweilen zu lassen. Wenn ein Boot die Ziellinie erreicht
(rechter Rand), leuchtet eine griine (Belohnung) oder eine rote Lampe (Hemmung) auf, um den
Gewinner anzuzeigen. Das Spiel kann durch Anklicken des Zuricksetzen-Knopfes in der
Werkzeugleiste neu gestartet werden.

| Naplaying mode. Open isplay smalen. Cliest: Sangle, 10, Scrmn Trn - User bards - Biaal race - 7 e scr
o

= S BB Owa W Rl

- EEM1234a5 0

Artefakt-Ablehnung — 3 Benutzer- FEmimirsisemrmmmimmsimm <)
Bander — 1 Monitor . BEE

Dieser Bildschirm zur Ablehnung von
Artefakten erleichtert die Uberprifung von
aufgezeichneten EEG-Daten zwecks
Platzierung von Segmenten zur Artefakt-
Ablehnung in Bereichen mit  vielen
Storsignalen.  Ziel ist die  Erstellung
verlasslicher Statistiken. Der Bildschirm zeigt
das Rohsignal, 2D- und 3D-Spektren sowie
Trendgraphen und Mittelwerte der gesamten
Sitzung fur meisten Standard-EEG-Bander an.
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Bericht — 3 Benutzerbander — 1 Monitor

Dieser Bildschirm zur Erstellung von Berichten
zeigt Trendgraphen der Amplitudenmittelwerte
fur die trainierten Bander an (benutzerdefinierte
kurze und lange Zeitraume). Ziehen Sie die
Zeitmarkierung an das Ende der Sitzung, um
die Mittelwerte der gesamten Sitzung zu
sehen. Entlang des linken Bildschirmrandes
befinden sich diverse Einstellungsinstrumente,
die die Grenzfrequenzen fur jedes trainierte
Band anzeigen.

Freie Anwendung 1 EEG Bildschirme

SignaltUberprifung — Standard-Béander —
1 Monitor

Dieser Bildschirm kann als einer der funf
Bildschirme einer Freien Anwendungssitzung
ausgewdahlt werden. Er ermdglicht lhnen die
Uberprufung der Qualitat des aufgenommenen
Signals. Der Bildschirm zeigt  eine
Rohsignalspur zusammen mit der Ausgabe
diverser Digitalfilter-Kanale (IIR) und 2D & 3D
Frequenzspektrum-Anzeigen an. Eine Spitze
bei 50 oder 60 Hz kann darauf hindeuten, dass
die Elektrodenplatzierung Uberprift werden
sollte.

Training — Alpha Spitzenfrequenz — 1
Monitor

Dieser Bildschirm zeigt ein Liniendiagramm
und ein Diagramm fur das Schmalband-
Frequenzspektrum im Feedback-Bereich des
Bildschirms an, um Informationen uUber die
momentanen Veranderungen der
Spitzenfrequenz innerhalb des Alpha-Bandes
unmittelbar bereitzustellen. Ein dem Signal
proportionaler Ton erklingt immer dann, wenn
sich die Spitzenfrequenz veréndert. Dadurch
wird ein Anstieg oder ein Abfallen der
Spitzenfrequenz verdeutlicht. Eine rote Leuchte
geht AN, wenn die Artefakt- oder
Hemmungsbedingungen erfillt sind. Ziel ist,
die Leuchte nicht aufleuchten zu lassen und zu
versuchen, hohere Tone zu erzeugen.

5 Vavirwring reiche. Orpeet Dl play swnsinn. Cllers: Cample, DTS S rowe: fiep - Usar bands - § mom ser

e Semn Soees T8 Opbers Vew Vep

|Report - User

Whale s I p— o

Low inhibit 1: 8.75

: Standard-Bander

5 eplarplag merde. s Display sesvian, Clian: Lample, FIG. Seronn Sy - 91 bands - | men sct
B gemn Sgeens Zyrns

B aplayiag made. Open Displry sesvion. Client: Sample, D10, Srons: Trn - Alpha posk frag - | man.scr
De G gwee 03 peers fee B

WMz 345
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Training - Alpha Spitzenfrequenz - 2 Monitore

Dieser Bildschirm fiir zwei Monitore ahnelt dem vorigen mit dem Unterschied, dass er fiir ein System
mit zwei Monitoren ausgelegt ist. Der Bildschirm des klinischen Anwenders zeigt die Liniendiagramme
der Signale an, wahrend ein Trendgraph die gemittelten Messwerte wéahrend einer Epoche darstellt.
Der Klientenbildschirm zeigt eine Sequenz aus vier Animationen an, von denen jede durch das
Auftreten einer bestimmten Frequenz aktiviert wird. Ziel ist die Aktivierung aller Animationen, wéhrend
die rote Leuchte AUS bleibt.

- aplayioeg neade, Opan Dl play v, Clloot: Sample (16, Scrmami Ton  blpha pask oy * o 57 ]

T esmen e 0 Cproes -~

- e - thi g (= = WM 234 o

Fill-up the 4 images with color and keep the tones ON as long as possible!

Bericht — Alpha Spitzenfrequenz — 1

Monltor |76 Vvireriong rraicle. O D play swesian. Clierd: Cample, FI. S rownc lep - Alphs peak fraq - 1 man scr -8
™

o Srvers [ Cotors Vew tem

a8

Dieser Bildschirm zur Erstellung von Berichten e
zeigt Trendgraphen der Amplitudenmittelwerte

fur die trainierten Bander an (benutzerdefinierte
kurze und lange Zeitraume). Ziehen Sie die
Zeitmarkierung an das Ende der Sitzung, um

die Mittelwerte der gesamten Sitzung zu “

sehen. Entlang des linken Bildschirmrandes 1 llllﬂl'“llllll'“ll
befinden sich diverse Einstellungsinstrumente, o

die die Grenzfrequenzen fir jedes trainierte Mﬂlﬂlﬂ"ﬂﬂdﬂlﬂhﬂlﬂﬂdﬁiﬂhﬂlﬁﬂﬂﬂhﬂﬂﬂm

Band anzeigen.

ERiliinnnidnnnniiiisaniiin i

Cp e, 00800
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T Firplayiog made, Open Dlaplay sexsian, Chian: Sample, FIG. Seromn: T - Alph rangs - | mom sct

Training — Alpha Bereich — 1 Monitor o et : e

MM 12345 0

Dieser Bildschirm wurde entworfen, um die
Alpha-Amplitude innerhalb eines bestimmten
Bereiches zu halten. Mit Hilfe der zwei
horizontalen  Graphen koénnen Sie die
Schwellenwerte manuell auf die gewlinschten
unteren und  oberen  Amplitudenwerte
einstellen. Eine griine Leuchte geht AN und ein
Ton erklingt, wenn sich das Signal innerhalb
eines spezifischen Bereichs befindet und die
Hemmungssignale nicht  oberhalb  ihrer
Schwellenwerte liegen. Ein Zahler verfolgt die
Haufigkeit, mit der eine Alpha-Amplitude ohne
Hemmung innerhalb des Bereichs flir eine
benutzerdefinierte Zieldauer (Vielfaches einer
%, Sekunde) gehalten wurde. Ein Klingelton
erklingt bei jedem Zahlschritt.

Training — Alpha Bereich — 2 Monitore

Dieser Bildschirm fir zwei Monitore entspricht dem vorigen mit dem Unterschied, dass er fir zwei
Monitore ausgelegt ist. Auf der Seite des Klienten wird eine Animation angezeigt, die abgespielt wird,
wenn die Belohnungsbedingung erfullt ist.

T Fapherieg mode, Open Displey v, Clieot: Lanple, 110, Sermar: Trn - Mgha rangs - 7 man et ="
s

B S Spee B2 Olew B Db

Stay relaxed but awake to keep the animation running!

Bericht — Alpha — 1 Monitor e Y,

Dieser Bildschirm zur Erstellung von Berichten — FFe AR
zeigt Trendgraphen der Amplitudenmittelwerte || »
fur die trainierten Bander an (benutzerdefinierte
kurze und lange Zeitrdume). Ziehen Sie die
Zeitmarkierung an das Ende der Sitzung, um

die Mittelwerte der gesamten Sitzung zu || ¥ | l I | II | . {
sehen. Entlang des linken Bildschirmrandes l ” I I | H | H l | | l | | k
befinden sich diverse Einstellungsinstrumente, ' Crr o m s
die die Grenzfrequenzen fur jedes trainierte

Band anzeigen. b
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| Viplaiag meide. Dpen Displey sexvian, Clian: Lample., 106 S romec Trn - Alpha theia - Halurm sausds - 1 man.scs =I-H

Training — Alpha Theta Naturklange — 1 ===
Monitor i A A S —— ]

Training - Alpha Theta : ”
Meditationsklange — 1 Monitor ki

Dieser Bildschirm wurde entworfen, um das
Training der Alpha und Theta Entspannung zu
unterstitzen. Das Feedback wird durch das
Kommen und Gehen von Alpha- und Theta-
Amplituden ausgel6st und wechselt von einer
bestimmten Art von Klangen (platschernder
Bach oder Hochton-Melodien), wenn Alpha
dominant ist, zu einer anderen (Ozeanwellen
oder Tiefton-Melodien), wenn Theta dominant

ist. Obwohl der Bildschirm , _ , o
Amplitudendiagramme anzeigt, sind diese an Ein Ton erklingt, wenn die Delta Amplitude sich tUber
der Auslosung von Feedback nicht beteiligt, da dem manuellen Schwellenwert befindet. Hierdurch

dies zu abgehackten Klangen fihren wiirde wird angezeigt, dass der Klient eingeschlafen ist.

welche der Entspannung entgegenwirken
wirden.

Anmerkung: Die Alpha Theta Bildschirme kodnnen fir eine freie Anwendungssitzung verwendet
werden, wenn keine spezifische Sitzungsdauer erwiinscht ist. Alternativ kdnnen Sie, sofern Sie dies
bevorzugen, ein Alpha Theta Entspannungsprotokoll ablaufen lassen, das zeitlich begrenzt ist und
Uber eine ,Aufwach“-Periode am Ende des Protokolls verfiigt. Diese ermoglicht dem Klienten
schrittweise in den normalen Zustand vollen Bewusstseins zurlickzukehren.

Training — Alpha Theta Naturklange — 2 Monitore

Obwohl Alpha und Theta Entspannung gewdhnlich mit geschlossenen Augen durchgefihrt wird, ist es
von Zeit zu Zeit sinnvoll, vereinfachte klinische Informationen auf einem zweiten Monitor darzustellen,
um aufgenommene Sitzungen wiederzugeben oder zu tberprifen. Dieser Bildschirm zeigt auf dem
zweiten Monitor einen Trendgraphen der trainierten Bander und einen lilafarbenen Balken an, der von
links nach rechts wandert und das momentan dominante Frequenzband darstellt.

|5 e phryieg ok, Open i phay sl Cliesd: Sarnple, [0, Scrmmn: Trn - Mipha theta - Haburs s - 2 mon ser =/

T e S BB ol W P

BDz24: 80
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Bericht — Alpha Theta — 1 Monitor

Dieser Bildschirm zur Erstellung von Berichten
zeigt Trendgraphen der Amplitudenmittelwerte
fur die trainierten Bander an (benutzerdefinierte
kurze und lange Zeitraume). Ziehen Sie die
Zeitmarkierung an das Ende der Sitzung, um
die Mittelwerte der gesamten Sitzung zu
sehen. Entlang des linken Bildschirmrandes
befinden sich diverse Einstellungsinstrumente,
die die Grenzfrequenzen fir jedes trainierte
Band anzeigen.

Training — Beta — Animation & Zahler —
1 Monitor

Training — SMR — Animation & Zahler —
1 Monitor

Diese Bildschirme folgen der Standard-
Bildschirmstruktur, die im vorhergehenden
Abschnitt erlautert wurde. Sie wurden erstellt,
um die Steigerung des tiefen Beta- oder SMR-
Werts sowie die Senkung des Theta- und des
hohen Beta-Werts zu trainieren. Die Animation
wird abgespielt, wenn die Erfolgsbedingung
erfiillt ist. Das Einstellungsinstrument im linken
Bereich des Bildschirms ermdglicht lhnen die
Einstellung der Grenzfrequenzen wahrend der
Sitzung.

Training — Beta — DVD & Zé&hler — 1
Monitor

Training — SMR — DVD & Zahler — 1
Monitor

Entspricht dem obigen Bildschirm mit dem
Unterschied, dass statt der Animation ein DVD-
Instrument integriert wurde. Das DVD-Bild wird
gréRRer, wenn die Erfolgsbedingung erfiillt wird
und kleiner, wenn sie nicht erfillt wird.

|5 Ve i, O Dby srwsian, Clien: Sample., E1T. S rwen: Fip - Alpha theds - 1 mem st
e S Svers [ Cooors Vew el

Pl

Alpha 8
Beta standard: 522
ThetalAlpha: 126

L
WEF =718

Luuuihlﬂhhhhlm

J A e AN AN LRl
.;L-.Ltmumtm_mhlLu;_muJLtﬂmuh;lﬁslhtglhmml_us‘:-

7 Trplaryiog made. Open Dlaplay sessian. Clieni: Sample, FIG. Scromn: Trn - Sl - kimation i counter - 1 s act
& Cotors Ve b

e S Sovers TS

| Tinplaying made. Opmn Dlspley sessian. Cliant: Sample. 116 Serens: Ten -
D jmon gees (& (ptors few lep

ek - VD) it counter - 1 mem act
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Training — Beta — Segelbootrennen — 2 Monitore & Training — SMR — Segelbootrennen
— 2 Monitore

Dieser Bildschirm fur zwei Monitore entspricht den vorigen mit dem Unterschied, dass der Bildschirm
des Klienten drei Segelboote und drei Balkendiagramme anzeigt. Jedes Boot bewegt sich nach
rechts, wenn das entsprechende Signal des Balkendiagramms den Schwellenwert Uberschreitet. Ziel
ist das mittlere Boot, welches an den Belohnungskanal angeschlossen ist, nach rechts segeln und die
anderen zwei Boote auf der linken Seite verweilen zu lassen. Wenn ein Boot die Ziellinie erreicht
(rechter Rand), leuchtet eine griine (Belohnung) oder eine rote Lampe (Hemmung) auf, um den
Gewinner anzuzeigen. Das Spiel kann durch Anklicken des Zuricksetzen-Knopfes in der
Werkzeugleiste neu gestartet werden.

F: T phayieg made, Open Displary v, Clinot: Sarple, 110, Scrman: Ton - B - Do tace - 2 man st S < |
o i Soee B G 3

™ teer fuee e e

(e smmsn: 0,011 417 00:7%, 04391

Training — SMR — Puzzle Animation — 2 Monitore

Dieser Bildschirm fur zwei Monitore entspricht den vorigen mit dem Unterschied, dass auf der Seite
des Klienten drei Balkendiagramme angezeigt werden, die sich, abhangig von ihrer Position ober-
oder unterhalb des Schwellenwertes, hell- oder dunkelgriin farben. Wenn alle drei Balken hellgriin
sind, ist die Erfolgbedingung erfillt und der Z&ahler beginnt zu z&hlen, wenn der Zustand Uber eine
durch den Zielwert vordefinierte Zeit aufrechterhalten werden kann. Mit jedem Zahlerschritt erscheint
ein neues Puzzleteil. Ziel ist so viele Puzzles (bis zu 11) zu vervollstandigen bzw. so viele Puzzleteile
einzufigen wie moglich. Das Spiel kann durch Anklicken des Zurlcksetzen-Knopfes in der
Werkzeugleiste zuriickgesetzt werden.

T Flapherineg mode, Open Displey v, Clierd: Saple, 110, Scrman: Trn 4080 - puceien -2 man.sr S < |
oo S 0

Can you
complete all
the puzzies?

22140



Training — Theta Beta — Animation — 2 Monitore

Dieser Bildschirm fur zwei Monitore entspricht dem vorigen mit dem Unterschied, dass auf der Seite
des Klienten wachsende Rechtecke, eine griine Leuchte und eine Animation angezeigt werden. Die
Animation wird abgespielt, wenn die Erfolgsbedingung erfillt ist.

T Hlaplayieg mode. Open Diapley sevaien. Clieed: Sample, (10, Scrmmn: Trn - Thets bota - 7 men et =
o BN O

Keep large!

Training — Theta Beta — Zuhtéren — 2 Monitore & Training — Theta SMR — Zuhdren - 2
Monitore

Diese Bildschirme fir zwei Monitore wurden entwickelt, um die Fahigkeit zu belohnen, einen
spezifischen Erfolgszustand aufrechtzuerhalten. Eine Audioaufnahme wird abgespielt, wenn die
Erfolgsbedingungen erfiillt werden (basierend auf einem gemittelten Amplitudenverhaltnis). Eine rote
Leuchte geht an und ein tiefer weicher Ton erklingt immer dann, wenn das Hemmungsband den
Schwellenwert Uberschreitet oder das Belohnungsband den Schwellenwert unterschreitet. Wenn dies
zu haufig vorkommt, wird die Audioaufnahme so lange angehalten, bis die Bedingungen wieder erfllt
werden.

7 Fla playiog i, Gpn [l plry serale. Clinot: Sarnple, 110, Scrman’ Trn - Thets Sl - Linkariag - 7 man st =B
K o

o S

23/40



Bericht — Beta — 1 Monitor, Bericht — SEssmimsise s S
SMR — 1 Monitor (ErT T Ciem—y b rraas
Bericht — Theta Beta — 1 Monitor W S i

C: Bt 1 R
LCF = 150 Betald: 244
HEF = W8

Dieser Bildschirm zur Erstellung von Berichten a8
zeigt Trendgraphen der Amplitudenmittelwerte ||

fur die trainierten Bander an (benutzerdefinierte || *

kurze und lange Zeitrdume). Ziehen Sie die I I I I I I I L I__ L l_LLLI I I I I I L
Zeitmarkierung an das Ende der Sitzung, um SR e s R e e s e e ERTE
die Mittelwerte der gesamten Sitzung zu | | h

sehen. Entlang des linken Bildschirmrandes | .| l llu” ||]|||“hm
befinden sich diverse Einstellungsinstrumente, umm"mmmlml L I l“l “L l |'l ”'mml
die die Grenzfrequenzen fur jedes trainierte
Band anzeigen.

Training — Breitband-Balken und -Ton —
1 Monitor

Die Breitband-Bildschirme kdénnen SO
eingestellt  werden, dass sie jedes
benutzerdefinierte Breitband hemmen,
wahrend benutzerdefinierte  Schmalbénder
belohnt werden. Die Bandbreiten konnen
wahrend der Sitzung eingestellt werden. In
ahnlicher Weise, wie bei vorigen Bildschirmen,
wird eine griine Leuchte angeschaltet, wenn
die Erfolgsbedingungen erreicht werden.

Training — Breitband — Animation - 2 Monitore

Dieser Bildschirm fur zwei Monitore entspricht dem vorigen mit dem Unterschied, dass auf der Seite
des Klienten wachsende Rechtecke, eine griine Leuchte und eine Animation angezeigt werden. Die
Animation wird abgespielt, wenn die Erfolgsbedingung erfillt ist.

|5 Vi plarying mode. Open Dis play sevsimn. Clieed: Sarncple, 110, Scrmmn: Ten - Wide band - 3 men str =&
S

o S N Cytere e Few
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Bericht — Breitband — 1 Monitor

Dieser Bildschirm zur Erstellung von Berichten
zeigt Trendgraphen der Amplitudenmittelwerte
fur die trainierten Bander an (benutzerdefinierte
kurze und lange Zeitraume). Ziehen Sie die
Zeitmarkierung an das Ende der Sitzung, um
die Mittelwerte der gesamten Sitzung zu
sehen. Entlang des linken Bildschirmrandes
befinden sich diverse Einstellungsinstrumente,
die die Grenzfrequenzen fur jedes trainierte
Band anzeigen.

Artefakt-Ablehnung — Standard-Bander
- 1 Monitor

Dieser  Bildschirm  zur  Ablehnung  von
Artefakten erleichtert die Uberprifung von

aufgezeichneten EEG-Daten zwecks
Platzierung von Segmenten zur Artefakt-
Ablehnung in Bereichen mit  vielen
Storsignalen.  Ziel ist die  Erstellung

verlasslicher Statistiken. Der Bildschirm zeigt
das Rohsignal, 2D- und 3D-Spektren sowie
Trendgraphen und Mittelwerte der gesamten
Sitzung fir die meisten Standard-EEG-Bander
an.

|5 Ve i, Do Dbplry swesian, Clien: SCample., £ 5 rwenc g - Wide band - 1 man. sc
The e Svers T Coors Ve el
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S |
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|8 Viarvirarkag reids, Opmes Dl plry sowtian. Clien: Sample., DG, S rowac dst - $1d bands - | man.scr
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Artefakt-Ablehnung — Standard-Bander — 2 Monitore

Dieser Bildschirm fir zwei Monitore ahnelt den vorigen mit dem Unterschied, dass er fur die Arbeit mit
Zwei-Monitor-Systemen entwickelt wurde. Da es sich bei diesem Bildschirm um keinen Feedback-
Bildschirm handelt, zeigen beide Monitore klinische Daten an.
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Bericht — Standard-Bander — 1 Monitor

Dieser Bildschirm zur Erstellung von Berichten
zeigt Trendgraphen der Amplitudenmittelwerte
fur die am meisten verbreiteten Standard-
Béander an (kurzer Zeitraum). Ziehen Sie die
Zeitmarkierung an das Ende der Sitzung, um
die Mittelwerte der gesamten Sitzung zu
sehen.

|5 Ve i, Do Dby swesian. Clien: Cample., £, S rwenc g - Sidf bands - 1 man e
e S Svers [ Cooors Vew el

| Ao pmm e YNANALN A AWY v

Freie Anwendung 1 EEG Bildschirm: 6 Benutzer-Bander

Signal-Uberpriufung - 6 Benutzer-

Bander - 1 Monitor

Dieser Bildschirm kann als einer der finf
Bildschirme einer Freien Anwendungssitzung
ausgewahlt werden. Er ermdglicht lhnen die
Uberpriifung der Qualitat des aufgenommenen
Signals. Der Bildschirm zeigt  eine
Rohsignalspur zusammen mit der Ausgabe
diverser Digitalfilter-Kanale (IIR) und 2D & 3D
Frequenzspektrum-Anzeigen an. Eine Spitze
bei 50 oder 60 Hz kann darauf hindeuten, dass
die Elektrodenplatzierung Uberprift werden
sollte.

Training — Balken, Klange & Animation
— 1 Monitor

Diese Bildschirmkategorie kann fur das
Training mit bis zu sechs verschiedenen EEG-
Bandern verwendet werden, wobei zwei
Bander als Belohnungsbéander (1 und 2) und
vier als Hemmungsbéander dienen. Die Bander
sind aufgeteilt in zwei Satze zu je drei Bandern.
Wenn ein Satz von Bedingungen erfillt wird,
geht eine grine Leuchte AN. Wenn beide
grinen Leuchten AN sind, ertont
Audiofeedback und die Animation beginnt zu
laufen.

7 Tirplaying e, Open Haphay sessian, Clier: Sample, FIG. Seronn: S - & et bands - 1 mea.scr
B g igves (% (o fer (e

0 e ™
i User bands - bar graphs, tone & animation

5 iaplariag made. s Display sestian. Chiar: Cample, FIG. Seronn: Trn - & User bands - Bars i fane - 1 mea et
S

o Greens T8 Oonors bew Ve

P < EEO 123485 B
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Training — Balken, Kldnge & Animation — 2 Monitore

Entspricht dem obigen Bildschirm mit dem Unterschied, dass dieser fir ein Zwei-Monitor-System
ausgelegt ist. Die griinen Leuchten und die Animation befinden sich auf der Seite des Klienten.

T irplaying mende. Dprs Displey sewsion. Clkeal: Sanple, [0 Scroes Tr - & User bands - Bars § toes - 7 e 261 =E -
T

P S S T——

-0 e T ™ oo
6 User bands - bar graphs, tone & animation

Keep the animation moving!

|38 Vivirariang, ridln, Opeen Dy smesdan. Ol Sample. F1G, Scrmem: AFi - & mnr hand: - | mon scr =B
=

Artefakt-Ablehnung - 6 Benutzer-Bander ~=m i
- 1 Monitor Foctreechion

Dieser Bildschirm zur Ablehnung von
Artefakten erleichtert die Uberprifung von
aufgezeichneten EEG-Daten zwecks
Platzierung von Segmenten zur Artefakt-
Ablehnung in Bereichen mit  vielen
Storsignalen.  Ziel ist die  Erstellung
verlasslicher Statistiken. Der Bildschirm zeigt
das Rohsignal, 2D- und 3D-Spektren sowie
Trendgraphen und Mittelwerte der gesamten
Sitzung fir die meisten Standard-EEG-Bander
an.

Bericht — 6 Benutzer-Bénder - 1 Monitor =~ S s =

e = ~] i& iz ras &

Dieser Bildschirm zur Erstellung von Berichten —|[Fefsss
zeigt Trendgraphen der Amplitudenmittelwerte
fur die trainierten Bander an (benutzerdefinierte
kurze und lange Zeitrdume). Ziehen Sie die
Zeitmarkierung an das Ende der Sitzung, um
die Mittelwerte der gesamten Sitzung zu || | i
sehen. Entlang des linken Bildschirmrandes |4\ —— v —— —— 0 @
befinden sich diverse Einstellungsinstrumente, ' ' I
die die Grenzfrequenzen flr jedes trainierte
Band anzeigen.
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Freie Anwendung 1 EEG Bildschirm: Multiple Bander

Training — Multiple Bands — Bars & [ ewesssesweem—e—— —
Tone - 1 Monitor : o :

Diese Bildschirmkategorie kann fur das
Training von bis zu zehn verschiedenen EEG-
Bandern verwendet werden, wobei eines als
Belohnungsband und neun als Hemmungs-
bander definiert sind. Wenn alle Bedingungen
erfiillt sind, geht die griine Leuchte AN und ein
Ton erklingt. Die Auto-Schwellenwerte flr
samtliche Hemmungsbéander sind auf 10% statt
20% eingestellt.

Training — Multiple Bander — Animation — 2 Monitore

Dieser Bildschirm entspricht dem obigen mit dem Unterschied, dass er fur ein Zwei-Monitor-System
erstellt wurde. Der Bildschirm des Klienten zeigt eine griine und eine rote Leuchte sowie eine
Animation an. Wenn sich das Belohnungssignal Gber dem Schwellenwert befindet, geht die grine
Leuchte AN. Wenn eines der Hemmungsbander den Schwellenwert Uberschreitet, geht die rote
Leuchte AN. Audiofeedback wird gegeben und die Animation abgespielt, wenn die griine Leuchte AN
und die rote Leuchte AUS ist.

T fplaying mede. Opea Diplay sexsion. Cllenl: Saiple, [F2 Screen Tra - Multiphe Bandh - Anknalion - 7 man et =&
T ———

sl
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Artefakt-Ablehnung — Multiple Béander —
1 Monitor

Dieser ~ Bildschirm  zur ~ Ablehnung  von
Artefakten erleichtert die Uberprifung von

aufgezeichneten EEG-Daten zwecks
Platzierung von Segmenten zur Artefakt-
Ablehnung in Bereichen mit  vielen

Storsignalen. Ziel ist die Erstellung verlass-
licher Statistiken. Der Bildschirm zeigt das
Rohsignal, 2D- und 3D-Spektren sowie Trend-
graphen und Mittelwerte der gesamten Sitzung
fur die meisten Standard-EEG-Béander an.

Bericht — Multiple Bander — 1 Monitor

Dieser Bildschirm zur Erstellung von Berichten
zeigt Trendgraphen der Amplitudenmittelwerte
fur die trainierten Bander an (kurze Zeitraume).
Ziehen Sie die Zeitmarkierung an das Ende der
Sitzung, um die Mittelwerte der gesamten
Sitzung zu sehen.

|5 Ve reiche, Do Dbplry sevsian, Clien: Cample., 10, 5 rowac A1 - Maltighe bands - 1 mon,scr
=

L [rempr——

. ¥ & ¥o1(214a B

|5 Ve reiche. Do Dhuplry swwsian, Clben: Cample., £, S rowec lirp - Alultiple banch - 1 man 57
-

o Greens [ Opners Ve b

YANAAN AN A,

Freie Anwendung 2 EEG Bildschirme: Benutzer-Bander

Signal-Uberprifung — Benutzer-Bander
- 1 Monitor

Dieser Bildschirm kann als einer der funf
Bildschirme einer Freien Anwendungssitzung
ausgewahlt werden. Er ermdglicht lhnen die
Uberprufung der Qualitat des aufgenommenen
Signals. Der Bildschirm zeigt  eine
Rohsignalspur zusammen mit der Ausgabe
diverser Digitalfilter-Kanale (IIR) und 2D & 3D
Frequenzspektrum-Anzeigen an. Eine Spitze
bei 50 oder 60 Hz kann darauf hindeuten, dass
die Elektrodenplatzierung Uberprift werden
sollte.

|75 Tiplayiag made. Gpen Dlipley sevian, Cliam: Sample, F1G. Serons: Sig - 14 bands - 1 mom. st
Tie Senem e T Cotre

ekt Bl ol o ste
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5 Vaplarplog made. s Display sestian. Chnd: Sample, FIG. Sronn Trn - & User bands - Bars 1 fane - 1 mes et
g

Training — Balken und Klange - 1 “Eidiss 18
Monitor &

o e . ™ i
2 EEG - 6 User bands - bar graphs, tone & animation

Diese Bildschirmkategorie kann verwendet
werden, um bis zu sechs verschiedene EEG-
Béander anzuzeigen, wobei auf jeder Seite ein
Band als Belohnungsband und zwei Bander als
Hemmungsbander definiert sind. Wenn sich
eine Seite im erforderlichen Zustand befindet,
geht eine grine Leuchte AN. Sind beide
grinen Leuchten AN, ertont Audiofeedback k& I
und die Animation beginnt zu laufen. R e NS (RS

Training — Balken & Animation — 2 Monitore

Dieser Bildschirm entspricht dem obigen mit dem Unterschied, dass er fir ein Zwei-Monitor-System
erstellt wurde. Der Bildschirm des Klienten zeigt zwei griine Leuchten sowie eine Animation an.

5 Faplarying . pan D play sevtien. Cliert: Sarmple, 110, Sermmn: Ten - 6 Uhet Bands - Bars & ankatlon - F man ict =/ "

..... - MM i12348 0

Keep the animation moving!

T Tirplayiag made, Open Daplay sessian, Chien: Sample, FIG. Scromn: Trn - User hands cobarmace - Tanes - 1 mom st -J- 8

Training — Kohéarenz - Klange - 1 e
Monitor - rerincETib

BO: o8

Dieser Bildschirm wurde entwickelt, um die
Koharenz  zwischen zwei EEG-Platzen
innerhalb vier Benutzer-Bander zu trainieren.
Fir jedes Band gibt es zwei Balkendiagramme,
mit welchen die minimalen und maximalen
Kohéarenzwerte (zwischen 0 und 100)
eingestellt werden kénnen. Wenn der
Koharenzwert eines Bandes innerhalb dieses
festgelegten Bereichs liegt, geht die griine
Leuchte AN. Wenn alle vier Leuchten AN sind,
erklingt Audiofeedback und die Animation wird
abgespielt.
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Training — Koh&renz — Animation & Kléange — 2 Monitore

Entspricht dem obigen Bildschirm mit dem Unterschied, dass dieser fir ein Zwei-Monitor-System
erstellt wurde. Die griinen Leuchten und die Animation befinden sich auf dem Bildschirm des Klienten.

T Flaplayieg i, Open Dl phay senales. Client: Sample, 110, Serman: Trn - User bards caherance - Arnation & fanes - 3 mmn st S |
T

Artefakt-Ablehnung — Benutzer-Bénder mEmimmimmissssmmsmmmies S
Koharenz — 1 Monitor o | ®

Dieser Bildschirm zur Ablehnung von
Artefakten erleichtert die Uberprifung von
aufgezeichneten EEG-Daten zwecks Platzie-
rung von Segmenten zur Artefakt-Ablehnung in
Bereichen mit vielen Stérsignalen. Der Bild-
schirm zeigt das Rohsignal, ein Vollspektrum-
Koharenzdiagramm (full spectrum coherence
graph) und ein Diagramm fur die Kohérenz des
Mittelwertes im Messzeitraum (graph of epoch
mean coherence) fir die vier Benutzer-Bander
an.
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Bericht - 6 Benutzer-Bander - 1 Monitor

Dieser Bildschirm zur Erstellung von Berichten
zeigt Trendgraphen des Amplitudenmittel-
wertes fur die sechs benutzerdefinierten
Trainingsbander an (kurzer Zeitraum). Ziehen
Sie die Zeitmarkierung an das Ende der
Sitzung, um die Mittelwerte der gesamten
Sitzung zu sehen.

Bericht - Benutzer-Bander Kohéarenz - 1
Monitor

Dieser Bildschirm zur Erstellung von Berichten
zeigt Trendgraphen des Koharenzmittelwertes
fur die vier benutzerdefinierten Trainingsbander
an (kurzer Zeitraum). Ziehen Sie die Zeit-
markierung an das Ende der Sitzung, um die
Mittelwerte der gesamten Sitzung zu sehen.

Bitte beachten Sie, dass der maximale
Zeitraum fir die Koharenz-Berechnung 300
Sekunden (bzw. 5 Minuten) ist. Das
Basislinienprotokoll ist fur die Aufnahme Uber
eine Dauer von zwei Minuten definiert.

Freie Anwendung 2 EEG Bildschirme

Signal-Uberpriifung — Standard-Bander
- 1 Monitor

Dieser Bildschirm kann als einer der funf
Bildschirme einer Freien Anwendungssitzung
ausgewahlt werden. Er ermdglicht lhnen die
Uberprufung der Qualitat des aufgenommenen
Signals. Der Bildschirm zeigt  eine
Rohsignalspur zusammen mit der Ausgabe
diverser Digitalfilter-Kandle (IIR) und 2D
Frequenzspektrum-Anzeigen an. Eine Spitze
bei 50 oder 60 Hz auf beiden Seiten kann
darauf hindeuten, dass die Elektroden-
platzierung Uberprift werden sollte.

|76 Vvhreriong rroicle. O, e play swesion. Clierd: Cample, EI. Srewnc lep - & mar banth - mon et =&
e e Soves 08 Cobers Ve feb
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|75 Tiplayiag made. Gpen Dlipley sevian, Cliam: Sample, F1G. Serons: Sig - 14 bands - 1 mom. st R
Tie Sewm e U Cora Ve 10

e

32/40



Training — Beta SMR mit Klangen - 1
Monitor

Dieser Bildschirm wurde fir das Training von
Beta auf der linken und SMR auf der auf der
rechten Seite erstellt. Zwei Hemmungsbander
fur niedrige und hohe Frequenzen kdnnen fir
ein beliebiges gewilinschtes Benutzer-Band
konfiguriert werden. (can be configured to any
desired user-band.) Wenn sich eine Seite im
erforderlichen Zustand befindet, geht die
entsprechende griine Leuchte AN. Wenn beide
grinen Leuchten AN sind, erklingt
Audiofeedback und die Animation wird
abgespielt.

Training — Alpha Kohéarenz-Bereich — 1
Monitor

Die Suite beinhaltet finf Bildschirme fur das
Training von Koharenz mit einem einzelnen
Band (Delta, Theta, Alpha, Beta-Standard &
SMR). Ein Balken auf der linken Seite zeigt
den tatsachlichen momentanen Kohéarenzwert
an (0 bis 100). Die Animationsskala kann auf
einen minimalen und maximalen Zielwert
eingestellt werden, wobei das Trainingsziel
darin besteht, die Koharenz fiir dieses Band
innerhalb des vordefinierten Bereiches zu
halten. Wenn sich der Koharenzwert innerhalb
des Bereichs befindet, geht die griine Leuchte
AN und Audiofeedback erklingt.

Training — Standardbéander Koharenz —
Klange — 1 Monitor

Dieser Bildschirm wurde entwickelt, um die
Koharenz  zwischen  zwei EEG-Platzen
innerhalb vier Benutzer-Bander zu trainieren.
Fur jedes Band gibt es zwei Balkendiagramme,
mit welchen die minimalen und maximalen
Koharenzwerte (zwischen 0 und 100)
eingestellt werden koénnen. Wenn der
Koharenzwert eines Bandes innerhalb dieses
festgelegten Bereichs liegt, geht die griine
Leuchte AN. Wenn alle vier Leuchten AN sind,
erklingt Audiofeedback und die Animation wird
abgespielt.

5 Trplayiog . Open Dlaplay sessian. Chiant: Sample, FIG. Scromnc Trn - Hota S48 - Tares - | mon.ace mE =]

|5 Virplaiag mide. Dpen Displey sexvian. Clian: Sample, 116 S rowsc Trn - Caberwacs alpha rangs - Ankation - 1 man. st =]

Pl G Soeens [ Opnors Ve (e
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Training — Std Béander Koharenz - Animation & Kléange — 2 Monitore

Entspricht dem obigen Bildschirm mit dem Unterschied, dass es sich bei diesem um eine Version fir
zwei Monitore handelt. Die grinen Leuchten und die Animation befinden sich auf dem Monitor des
Klienten.

T Flaplayieg s Open Dl play senale. Client: Samnple, 110, Serman: Ton - 514 bands coberence - Anbmiaiios B tnee - 3 man ser . x |

P S e BN Opors e P

Keep the animation moving!

o smusen: 00104 50 | 000881750

Artefakt-Ablehnung — Standard-Bander
— 1 Monitor

Dieser Bildschirm zur Ablehnung von
Artefakten erleichtert die Uberprifung von
aufgezeichneten EEG-Daten zwecks
Platzierung von Segmenten zur Artefakt-
Ablehnung in Bereichen mit  vielen
Storsignalen.  Ziel ist die  Erstellung
verlasslicher Statistiken. Der Bildschirm zeigt
das Rohsignal, 2D Frequenzspektren sowie
Trendgraphen und Mittelwerte der gesamten
Sitzung fir die meisten Standard-EEG-Bander
an.
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Bericht — Beta SMR — 1 Monitor

Dieser Bildschirm zur Erstellung von Berichten
zeigt Trendgraphen der Amplitudenmittelwerte
fur die sechs trainierten Bander an (kurzer
Zeitraum). Ziehen Sie die Zeitmarkierung an
das Ende der Sitzung, um die Mittelwerte der
gesamten Sitzung zu sehen.

Bericht — Standardbander Kohéarenz — 1
Monitor

Dieser Bildschirm zur Erstellung von Berichten
zeigt Trendgraphen der Koharenzmittelwerte
fur die zehn Standard-Bander an. Ziehen Sie
die Zeitmarkierung an das Ende der Sitzung,
um die Mittelwerte der gesamten Sitzung zu
sehen.

Bitte beachten Sie, dass der maximale
Zeitraum fir die Koharenz-Berechnung 300
Sekunden (bzw. 5 Minuten) ist. Das
Basislinienprotokoll ist fur die Aufnahme Uber
eine Dauer von zwei Minuten definiert.

Training - Schmale Digitalfilter &
Lissajous - 1 Monitor

Bei diesem Bildschirm handelt es sich um
einen Prototypen, der entworfen wurde, um die
Phasenbeziehung fiir eine spezifizierte
Frequenz zwischen zwei bilateralen oder
sequentiellen EEG-Orten visuell darzustellen.
Die Frequenz kann wahrend der Sitzung mit
Hilfe der Einstellungsinstrumente festgelegt
und verandert werden. Der Bildschirm zeigt
auch das Roh-EEG und die Ausgabe beider
Digitalfilter an.

|8 Varvirariong ridln, Do D plry swwtian. Cliwrnt: Sample, DG, S rown: e - Bota Wil - 1 moa.scr |
e S Svers [ Cooors Vew el

Report-2

C:EEG  D:EEG
C & D Low inhiba 1 954 9.50
i CBetat 264

AN AN

C: D 1 90
Tl

| % Viarvirariog; ridln, Opmens (e plry swwtian. Cliern: Sample., [, S rown: lep - S1d banth cobsrence - | man et =&
- — ]

Delta:  65.05
Theta: B8.78 Beta2: 1517
Alpha 1 Beta 3 6.13

Beta (std): 2185

| 5% Twplaryiag made. Open lapley sesvian, Cliar: Sample., DG % romec Trn - Phase - Grapha & Lnsajoin scr M
T e Sees 0% Conors Ve o

35/40



Freie Anwendung 1 EEG & Physiologie Bildschirme

Signal-Uberprifung — Benutzer-Bander
& Physiologie — 1 Monitor

Dieser Bildschirm kann als einer der finf
Bildschirme einer Freien Anwendungssitzung
ausgewahlt werden. Er ermdglicht lhnen die
Uberpriifung der Qualitat des aufgenommenen
Signals. Der Bildschirm zeigt EEG- und
Physiologie-Rohsignalspuren zusammen mit
der Ausgabe diverser Digitalfilter-Kanale (IIR)
an. Verwenden Sie diesen Bildschirm, um die
Platzierung der Sensoren zu optimieren.

Signal-Uberprifung — Benutzer-Bander
& HRV — 1 Monitor

Dieser Bildschirm kann als einer der funf
Bildschirme einer Freien Anwendungssitzung
ausgewdahlt werden. Er ermdglicht lhnen die
Uberprufung der Qualitat des aufgenommenen
Signals. Der Bildschirm zeigt die EEG-
Rohsignalspur zusammen mit der Ausgabe
diverser EEG-Digitalfilterkandle und die
Rohsignalspuren fiir Blutdruck (BVP) & Atmung
mit den VLF- (sehr niedrige Frequenz), LF-
(niedrige Frequenz) und HF- (hohe Frequenz)
HRV-Komponenten an. Verwenden Sie diesen
Bildschirm, um die Platzierung der Sensoren
Zu optimieren.

Training - Benutzer-Bander &
Physiologie — 1 Monitor

Dieser Bildschirm wurde fir das Training von
drei EEG-Benutzer-Bandern zusammen mit
EMG, Hautleitfahigkeit und Temperatur
entworfen. Wenn sich die EEG-Komponenten
im erforderlichen Zustand befinden, geht eine
grine Leuchte AN, wahrend die zweite griine
Leuchte angeht, wenn sich die physiologischen
Komponenten im erforderlichen Zustand
befinden. Sind beide Leuchten AN, erklingt
Audiofeedback und die Animation wird
abgespielt.

5 Trplayiog made. Open Dlapliy sessian, Client: Sample, FIG. Sronn: Sy - Utar Basds i plrys - 1 man.scr mE =]

T Cobors Vew fup

5 Trplayiog made. Open Dlapliy sesvian. Client: Sample, [0, Sronn: Sy - Uit basds i H0Y - 1 man.scr mE =]

g ——

T Tirplayiog made, Open Diaplay sessian, Chieni: Sample, FIG. Scronn: Trn - User bands & Pl - Bars f taoe - | sma st =

g —

0 e - ™ S
EEG user ba & Phys - bars, tones & animation
[
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Training — Benutzer-Bander & Physiologie — 2 Monitore

Dieser Bildschirm entspricht dem obigen mit dem Unterschied, dass es sich bei diesem um die
Version fur zwei Monitore handelt. Die griinen Leuchten und die Animation befinden sich auf dem
Bildschirm des Klienten.

T la playieg i Open Dl phay sesales. Client: Sarnple, 110, Serman: Trn - User bands  Dhrs - Bars it s - 2 manace =/~
——

- - - mmo n
EEG user bands & Phys - bars, tones & animation 0

T Firplaying made, Open Dlaplay sexsiin, Clien: Sample, FIG. Scromn: Trn - User Bands IV - Blara ff fore - § man 37 W =

Training — Benutzer-Bander & HRV — 1 ¢ e
Monitor G it BT TR bm e
Dieser Bildschirm wurde fiir das Training von
drei EEG-Benutzerbadndern zusammen mit
HRV entworfen. Wenn sich die EEG-
Komponenten im erforderlichen Zustand
befinden, geht eine griine Leuchte AN. Wenn
sich die HRV-Komponenten im erforderlichen
Zustand befinden, geht die zweite grune
Leuchte AN. Sind beide Leuchten AN, erklingt
Audiofeedback und die Animation wird v oy
abgespielt. T I S e —— e
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Training — Benutzer-Bander & HRV — 2 Monitore

Dieser Bildschirm entspricht dem obigen mit dem Unterschied, dass es sich bei diesem um die
Version fur zwei Monitore handelt. Die griinen Leuchten und die Animation befinden sich auf dem
Bildschirm des Klienten.

T Flaplayieg i, Open (M phey sesaless. Client: Samnple, 110, Sermmn: Ton - User boaecks B HEY - lars B tare - 7 mn et =/ -

Semee o BN Opors e P

Keep the animation playing!

Artefakt-Ablehnung — 1 Monitor S e B e R T e

Dieser Bildschirm zur Ablehnung von
Artefakten erleichtert die Uberprifung von
aufgezeichneten EEG-Daten zwecks
Platzierung von Segmenten zur Artefakt-
Ablehnung in Bereichen mit  vielen
Storsignalen.  Ziel ist die  Erstellung
verlasslicher Statistiken. Der Bildschirm zeigt
fur die drei Benutzer-Bander das Rohsignal,
2D- und 3D-Spektren sowie Trendgraphen und
Mittelwerte fir die gesamte Sitzung an.

Bericht — Benutzer-Bander & Phys — 1
Monitor

Dieser Bildschirm zur Erstellung von Berichten |

zeigt Trendgraphen der Amplitudenmittelwerte

fur die drei trainierten Bander (kurzer Zeitraum) e T

und drei physiologische Faktoren an: EMG- | | 5 AN
Amplitude, Hautleitwert und Temperatur. |- ———/ T T N

Ziehen Sie die Zeitmarkierung an das Ende der | L
Sitzung, um die Mittelwerte der gesamten
Sitzung zu sehen.

pametng: procomy Bl e | —

nur einen physiologischen Faktor mit EEG an. T
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Bericht — Benutzer-Bander & HRV — 1 Simimimsissesmsss s |

Monitor :
Dieser Bildschirm zur Erstellung von Berichten | * i i i e
zeigt Trendgraphen der Amplitudenmittelwerte el Ml

fur die drei trainierten Bander (kurzer Zeitraum)
und die relativen Prozentwerte der Signalstarke
(percentage of power) der drei HRV-Faktoren
an: Sehr niedrige Frequenz (VLF), niedrige
Frequenz (LF) und hohe Frequenz (HF).
Ziehen Sie die Zeitmarkierung an das Ende der
Sitzung,
Sitzung zu sehen.

um die Mittelwerte der gesamten

o s 00855331

Konfigurationen fir ProComp 5 Infiniti Kanalbelegungen (Channelsets)

Da es sich bei dem ProComp 5 Infiniti um ein Geréat mit finf Kanalen handelt, gibt es sechs Varianten
der 1 EEG und Physiologie, drei der 1 EEG und BVP, EMG, HL (Hautleitwert) und Temp sowie drei
der EKG, EMG, HL und Temp Kanalbelegungen (Channelsets).

Konfigurationen fir ProComp 2 Kanalbelegungen (Channelsets)

Da es sich bei dem ProComp 2 um ein Gerdt mit zwei Kanalen handelt, enthalten die
Kanalbelegungen (Channelsets) nur 1 EEG mit 1 BVP- oder 1 EKG-Sensor

Protokollbeschreibungen
Einschatzung: 4-Aktivitdten EEG-Basislinien-Beurteilung — 1 oder 2 Monitore

Dauer: 8 Minuten & 45 Sekunden (definierbar durch Benutzer).
Vier 2-Minuten-Aktivitaten:
o0 Basislinie mit getffneten Augen (Eyes open baseline)
0 Basislinie mit geschlossenen Augen (Eyes closed baseline)
0 Sensorische Aufmerksamkeit: Anhéren eines Audiotextes
o0 Kaognitive Anstrengung: Suchen nach einer Buchstabenfolge in einem Bild

Jeder Aktivitat geht ein Einweisungsschritt voraus, wahrend dem die Aufnahme pausiert wird.
Der klinische Anwender kann durch Tastendruck die Aktivitat fortsetzen.

Die Version fir einen Monitor erteilt dem klinischen Anwender Anweisungen. Der Monitor
muss dabei wahrend der Aufgabe ,Kognitive Anstrengung” auf den Patienten ausgerichtet
werden.

Die Version flr zwei Monitore zeigt dem klinischen Anwender und dem Klienten Anweisungen
auf den jeweils ihnen zugewiesenen Monitoren an. Eine Ausrichtung des Monitors des
klinischen Anwenders ist daher nicht erforderlich.

Einschatzung: 1-Aktivitat-EEG-Basislinie, Vor- und Nach-Training

Dauer: 2 Minuten & 10 Sekunden
Eine Aktivitat: Basislinie

Das Protokoll beginnt mit einem Einweisungsschritt. Der klinische Anwender muss eine Taste
driicken, um die Aufnahme zu starten.

Anmerkung: Obwohl die Struktur dieser beiden Protokolle identisch ist, fihrt die Ausfiihrung des
Vor-Training-Protokolls vor jedem Training und des Nach-Training-Basislinien-Protokolls am Ende
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einer Trainingssitzung zur Erzeugung besserer Trendberichte. (Lesen Sie Details hierzu im ersten
Abschnitt dieser Bedienungsanleitung nach.)

Training

Die EEG Suite enthalt zwei Trainingsprotokolle — ein grundlegendes Trainingsprotokoll und ein
spezialisiertes Trainingsprotokoll fur Alpha Theta-Entspannung.

3 Benutzer-Bander-Training: Dieses Protokoll folgt der normalen Struktur eines
Trainingsprotokolls: Ein Einweisungsschritt wird gefolgt von zehn Versuchsdurchlaufen mit
identischer Dauer. Durch Offnen der Protokoll editieren-Funktionen vor Durchfiihrung des
Protokolls kénnen Sie auf einfache Weise die Dauer der zehn Trainingsschritte sowie den
Trainingsbildschirm, der fur die zehn Versuchdurchlaufe verwendet wird, modifizieren.

Alpha Theta Entspannung: Dieses Protokoll lauft Gber einen Zeitraum von fast 28 Minuten
und sollte nicht editiert werden, da es spezialisierte Bildschirme l|adt, die Entspannungs-
Audiodateien mit vordefinierter Dauer abspielen. Die Dauer des Protokolls ist dabei auf die
Lange der Audiodateien abgestimmt. Das Protokoll ladt den Bildschirm ,Alpha-Theta-
Naturklange®* (Alpha theta Nature Sounds) und enthalt eine Aufwachperiode am Ende des
Protokolls, wahrend der ein Audiosignal mit zunehmender Lautstarke abgespielt wird.
Dadurch wird der Klient auf sanfte Weise in den normalen Bewusstseinszustand zurtickgeholt.
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